
перерыв 18:30 - 18:35

СТАЧКА27 сентября

Эмоции

10:30 – 12:40

Мастер-класс «Практики 
mindfulness 

в повседневной жизни 

для профилактики 

и устранения стресса»
Юля Черемохова
T&D Консультант | Skyeng

Вип/комфорт

участие по регистрации

Системный анализ

16:50 – 19:05 

Мастер-класс 

«То, что нужно! 

Как создать устойчивые 

к изменениям артефакты»
Екатерина Герт
Руководитель группы аналитиков | Positive 
Technologies

Татьяна Долгина
Ведущий системный аналитик | IT_One

Вип/комфорт

участие по регистрации

13:40 – 15:55

питчи игр

Бизнес-анализ

13:40 – 14:45

Воркшоп 

про коммуникацию 

«Да, но...»

Михаил Вишневский
Руководитель направления | Х5 Технологии

Вип/комфорт

участие по регистрации

Бизнес-анализ

14:45 – 15:55

Круглый стол 
«Перспектива развития 
функции БА»
Дмитрий Безуглый
Основатель | ООО "Системный Подход"

Разработка игр10:30 – 11:00  
Flutter и Flame: Как я перестал 
бояться создавать игры и начал 
любить код, не жертвуя сном!

Александр Чудинов
Разработчик | Синаптик

перерыв 11:00 - 11:05

Разработка игр11:05 – 11:35  

Чтобы летало. Оптимизация 
игр из опыта работы 

над Atomic Heart
Сергей Сагатаев
Ведущий геймплей программист 

Разработка игр12:15 – 12:45 

Рецепт: диалоги, катсцены, 

и технический геймдизайн 

в сервисной архитектуре игры
Роман Молотов
Tech lead | perelesoq

Разработка игр11:40 – 12:10  

Эффективный дебаггинг игр: 

мой опыт разработки Suicide 

Squad и Assassin's Creed
Иван Охинченко
Ведущий разработчик инди-проекта | "ORIENTIR"

перерыв 11:35 - 11:40

перерыв 12:10 - 12:15

открытие 10:00 - 10:20

Игровой арт16:50 – 17:20 

А ты сделал своего 
аватара?
Егор Томский
CEO | Watt Studio 

Игровой арт17:25 – 17:55 

Драфтобаш
Иван Смирнов
Основатель | Smirnov School

Игровой арт18:00 – 18:30

Ох уж этот UI/UX
Вероника Акулич
Арт-директор | Two Horn Unicorn

Игровой арт18:35 – 19:05

Фотореализм в играх 

и не только
Илья Полтавец
3D Environment Artist | Disklif production

перерыв 17:20 - 17:25

перерыв 17:55 - 18:00

С# & .NET18:35 – 19:05

Разработка плагинов 

к микросервисам
Станислав Сидристый
Системный Архитектор | Газпром-Нефть

С# & .NET16:50 – 17:20

Избавляемся 

от бойлерплейта в C#
Марк Шевченко
Ведущий программист | ИТ-холдинг Т1

С# & .NET17:25 – 17:55 
Такого «Посетителя» 

вы ещё не видели -
Visitor.NET
Степан Минин
Главный инженер-программист | ПСБ

С# & .NET18:00 – 18:30 
Кросс-платформенная 
разработка на С#
Сергей Банников
Руководитель группы | K2TEХ

Мобильная 
разработка18:35 – 19:05

Архитектура Compose First
Максим Кулешов
Android Developer | Wildberries

Мобильная 
разработка

16:50 – 17:20
Код и дизайн: 

как дизайн-система помогает 
улучшить качество и ускорить 
разработку приложений
Алексей Бубляев
Android-разработчик | Сбер

Алевтина Чугунова
PO | Сбер

Мобильная 
разработка

17:25 – 17:55 
Как KION систему 

аналитики строил
Глеб Калиниченко
Tech Lead мобильной разработки | KION

Мобильная 
разработка

18:00 – 18:30 
Доверенная 

среда. Своя система = 

своё устройство
Никита Мошкалов
Директор по развитию | ООО "Кравт"

Карьера в IT/
Профориентация

18:35 – 19:05
Тонкости 

технической поддержки 

и потенциал для ИТ сферы
Анастасия Андреева
Руководитель поддержки Инвестиции и кадры | Яндекс

Карьера в IT/
Профориентация

18:00 – 18:30
Solutions 

architect и как им стать: 
дорога приключений
Кирилл Пашигорев
Руководитель направления | Сбер

Карьера в IT/
Профориентация

16:50 – 17:20
Стабильная 
проф.самооценка - самый 
недооцененый скилл
Елена Секачкина
Карьерный коуч | ALessons

Карьера в IT/
Профориентация

17:25 – 17:55 
AI Product 

manager — роль будущего 

в управлении цифровыми 
продуктами
Эмилия Арсланова
Product manager | Домклик

Product

Руслан Ахмедов
CIO | Апельсин

Дмитрий Завиша
Директор по стратегии |
Апельсин

18:35 – 19:05
Создавая Апельсин: 

как запустить масштабный продукт, 
коалиционный сервис лояльности

Product16:50 – 17:20
Миссия выполнима: 

как растить продуктовые 

метрики в B2B
Гульназ Рахимова
Руководитель продукта | ГК Солар

Product18:00 – 18:30
Продуктовый маркетинг: 

Как за счет новых фич привлекать 
аудиторию
Святослав Мартыненко
Продуктовый маркетолог | Звук

Product17:25 – 17:55
Геймификация бренда: 

как с помощью новых технологий 
создать УТП для товара. Реальные 
кейсы (Viva Choco, Глобус, Сказки)
Артём Анищенко
CTO | Digital Oxygen

Тестирование18:35 – 19:05
Проектирование системы 
запуска автотестов 
мобильных приложений
Эмилия Куцарева
Руководитель команды автоматизации тестирования | 
Одноклассники

Тестирование16:50 – 17:20
К вопросу об автоматизации 
тестирования схем Camunda 

на примере одного бизнес-
процесса
Мария Лупандина
SDET-разработчик | SimbirSoft

Тестирование18:00 – 18:30
От монолита 

к микросервисам: за месяц 

от нуля до героя. Взгляд 

со стороны тестирования
Алёна Зорина
Руководитель отдела обеспечения качества | SSP 
SOFT

Тестирование17:25 – 17:55
Искусственный интеллект 

как упрощение жизни 
тестировщика
Мария Воронова
Главный инженер по разработке | Сбер

СТО/CIO

Антон Кузнецов
Член Правления | Санкт-
Петербургский клуб ИТ-
директоров

Анатолий 
Московский
Член правления | Санкт-
Петербургский Клуб ИТ-
директоров

16:50 – 17:20
Проектное управление: 

худшие практики!

PR
16:50 – 17:30

«Отработка ситуативок 

в секторе B2B: быть 

или не быть»
Анна Баканович
PR-директор | Группа Астра

PR
17:35 – 18:15

Гибкое маркетинговое 
планирование в b2b: 

почему стратегии на год 
больше не работают?
Леона Дружинина
СМО | Стахановец

Управление 
в дизайне18:39 – 19:05

Сессия Q&A 

с экспертами

Управление 
в дизайне

16:50 – 17:30
Управление 

дизайном через функцию 
Governance. Применение ML 

для оценки качественных данных
Антон Высоких
Дизайн-директор | Билайн

Ксения Лукас
Ведущий дизайнер | Билайн

Управление 
в дизайне

Павел Шумилин
Директор департамента 
продуктового дизайна | МТС 
Финтех

Мария Савицкая
Руководитель центра UX-
исследований | МТС Финтех

17:33 – 18:03
Создание 

департамента 

продуктового дизайна и развитие 
культуры дискавери в МТС Финтех

перерыв 18:03 - 18:06

перерыв 18:36 - 18:39

перерыв 17:30 - 17:33

перерыв 18:15 - 18:20

перерыв 17:30 - 17:35

Эмоции18:00 – 18:30
Перестань бояться 
конфликтов, расслабься

и получай удовольствие
Александр Ветчинкин
Руководитель отдела | Ozon Tech

Эмоции18:35 – 19:05
Синдром самозванца: 

как помочь своим 

сотрудникам работать 

без страха и стресса
Полина Рейнер
QA Lead | Axel PRO

перерыв 18:30 - 18:35

Эмоции16:50 – 17:20
Словно Феникс. Как провести 
встречу, которая перезагрузит 
команду
Александр Лозовский
Коуч MCC ICF

Эмоции17:25 – 17:55
Коммуникация тимлида — 
намерение, состояние, выбор, 
давление
Дмитрий Гордеев
Руководитель команды разработки | ex-Тинькофф

перерыв 17:20 - 17:25

перерыв 17:55 - 18:00

Управление 
аутстафф-

компанией

16:50 – 17:20
Корпоративная 

культура как драйвер 

развития компании 

к миллиардным оборотам
Алексей Флоринский
Генеральный директор | Симбирсофт

Управление 
аутстафф-

компанией

17:25 – 17:55
IT-аутстаффинг: 

для кого станет 

мощным толчком 

для развития, а кого — погубит
Кирилл Антонов
Коммерческий директор | hitch

Модератор: Марина Горелова
Руководитель направления аккаунтинга | SimbirSoft

Круглый стол 

«Люди против 

процессов: что движет бизнесом? 
Создаём стандарты в IT»

Управление 
аутстафф-

компанией

Екатерина Ремизова
Директор по качеству | SimbirSoft

Александр Семелит
CTO | Кинопоиск

Денис Фирсов
Руководитель | PROMO IT

Роман Смирнов
Коммерческий директор | Девелоника

Александр Кузьмук
Руководитель производства | Red_mad_robot

Александр Цветков
deputy CTO | Mail

18:05 – 19:05

SEO/поисковая 
оптимизация

17:25 – 17:55
Работа 

по информационным ключам. 
Создание собственного медиа 
для конверсий
Роман Ковалёв
Совладелец | Рекламное агентство "Ковалёвы"

SEO/поисковая 
оптимизация18:00 – 18:30

Анализ утечек 

поисковых систем
Илья Горбачев
Автор блога | Rocket Academy

SEO/поисковая 
оптимизация18:35 – 19:05

Особенности 

продвижения коммерческих 
сайтов по инфо-запросам
Денис Шубенок
Исполнительный директор | Ашманов и партнеры

перерыв 18:30 - 18:35

SEO/поисковая 
оптимизация

16:50 – 17:20 
Эффективный 

линкбилдинг для Google
Михаил Шакин
Автор блога | Shakin.ru

SMM/Таргет17:25 – 17:55
Тайны привлечения подписчиков 
в Telegram: от битвы платформ 

до секретов успешных кейсов
Алена Мумладзе
CEO | Digital-агентство аналитического трафика HotHeads

SMM/Таргет18:00 – 18:30
Интернет-маркетинг малого 

и среднего бизнеса 2023 - 
2024 года
Сергей Федюнин
Руководитель | Практика SMM

SMM/Таргет18:35 – 19:05
Как с бюджетом 5000 рублей/
месяц делать прирост 10000 
подписчиков в год 

с ежемесячным вовлечением 40%
Инна Дружинина
Совладелец SMM агентства | Galstuki.pro

SMM/Таргет16:50 – 17:20 
Можно ли использовать 
искусственный интеллект, 

если свой не очень?
Иван Добрин
Основатель | odobrino

Pro IT 
Активности

16:50 – 19:05

Аналитический «Что? Где? 
Когда?»
Анна Белянина
Основатель | NextWay

C++14:25 – 15:05
Глубокое погружение в анализ 

ассемблерного кода 

для ветвления и циклов 

на видеокартах AMD и Nvidia
Михаил Лукин
CTO | ООО "СУДО"

Дмитрий Громов
Младший разработчик | ООО "СУДО"

C++

15:10 – 15:50

Интероперабельность 
исключений
Максим Кокряшкин
Разработчик | VK

C++

13:40 – 14:20

Внутренние противоречия 
мифического языка С/С++
Александр Петров
Ведущий эксперт-разработчик | SimbirSoft

перерыв 15:05 - 15:10

перерыв 14:20 - 14:25

Embedded10:30 – 11:00  
50 мс на поллинг 100 устройств 

в Modbus RTU реально? История 
прокачки древнего протокола
Никита Куликов
Руководитель отдела Embedded-разработки | Wiren 
Board

Embedded11:05 – 11:35

Немного об операционных 

системах в embedded
Антон Бондарев
Генеральный директор | Embox

Embedded12:15 – 12:45 
Пользовательские 

сценарии в разработке 

железа
Никита Мошкалов
Директор по развитию | ООО "Кравт"

Embedded11:40 – 12:10 
Разработка любительской 

электроники 

на современном этапе
Ильмир Гайнутдинов
Основатель | ESPDomofon

1С15:25 – 15:55
Особенности перехода 

с SAP на 1С:ERP 2
Сергей Наумов
Руководитель проектного подразделения внедрения 
1С "Корпоративные финансы" | AUXO

14:50 – 15:20
Как построить на предприятии 
эффективную систему управления 
жизненным циклом продукции 

с помощью продуктов 1С
Фрол Горячев
Генеральный директор | ООО "КТ-Сегмент"

1С

1С13:40 – 14:10
Make Big! Строим большие 
корпоративные системы 

на 1С
Вячеслав Савлюк
Генеральный директор | ИТ-Экспертиза

1С14:15 – 14:45
Запросы 1С и реляционная 
алгебра
Евгений Филиппов
Эксперт | IBS

Java

10:30 – 11:10  

Удивительная история 
развития сортировки в JDK
Владимир Ярославский
Руководитель направления | Сбер

перерыв 11:10 - 11:15

Java11:15 – 11:55  
Использование Spring Cloud 

для построения микросервисной 
архитектуры на Spring Framework
Рустам Курамшин
Developer Advocate | Axiom JDK

Java
12:00 – 12:40  
Spring Security ACL. Забытые 
сокровища или коварная 
ловушка
Павел Кислов
Техлид Java | Сбер

перерыв 11:55 - 12:00

13:40 – 15:50

Мастермайнд «Развитие 

IT-сообществ»
Модератор: Лидия Рогова
Независимый эксперт, личный и групповой коуч ICF

Татьяна Рыловникова 
Руководитель клуба Питерских одинэсников

Анна Войкина 
Руководитель клуба Питерских одинэсников

Владислав Котов
Лидер сообщества | «Ba/sa (Бизнес и системные 
аналитики)»

Надежда Смирнова
Основатель сообщества ИТ-аналитиков Перми

Денис Котов
Автор канала |  «BPMN, Бизнес-процессы и котики»

Екатерина Герт
Руководитель группы аналитиков

Владимир Ловцов
Автор канала | «Владимир Ловцов | ИТ- наизнанку»

Project/Agile

13:40 – 15:50

Мастер-класс «Как очертить 
зоны ответственности 

между участниками 
продуктового процесса»
Иван Селеверстов
Сооснователь | Лидеры изменений

Вип/комфорт

участие по регистрации

Pro IT 
Активности

13:40 – 15:50

Игра «Perfect Match»
ведущий: Ирина Матвеева 
Управляющий партнер | Escalate

ведущий: Мария Курякова 
HRD | ДАР(Корус консалтинг)

Евгений Югай
замдиректора управления | Lecton

Юлия Вокуева 
игротехник HRBP | Korus Consulting

Ксения Буренина 
HRG | Текфорс

Мария Констаниниди
CODO Overturn Studio (3d art)

Анна Афонина
Founder | ProIT Fest

Алёна Новоселова 
HR-консультант, ментор, коуч ICF

FrontEnd13:40 – 14:10

Про логирование 

на Node.js
Семен Левенсон
Руководитель группы | Яндекс Маркет

Машинное 
обучение

13:40 – 14:10
Современные 

подходы к AI Code Generation: 
разбираемся как программы 
пишут программы
Павел Плюснин
AI R&D Lead | Т-Банк

Управление аутсорс 
компанией

13:40 – 14:10
Как построить 

прибыльный отдел 

поддержки на аутсорсе
Дмитрий Логинов
Владелец | Четвёртый Рим

Контекстная 
реклама13:40 – 14:10

Обновления Яндекс 

Директа за последний год
Анна Орехова
Руководитель | ИП Орехова

Контент в IT13:40 – 14:10
Как делать медиа 

для бизнеса
Родион Скрябин
Генеральный директор | Палиндром

FrontEnd14:15 – 14:45

Зачем нужны CSS-
препроцессоры в 2024?
Валентин Ульянов
Software engineer | open source

Машинное 
обучение

14:15 – 14:45
ML в геймдеве: пять 

моделей, которые мы используем 
для эффективного управления 
многопользовательскими играми
Олег Царьков
Head of Analytics | Innova (платформа 4game)

FrontEnd14:50 – 15:20
FSD: 3 главных недостатка 
после 3 лет использования
Евгений Паромов
Senior Front-end | evrone

Машинное 
обучение

14:50 – 15:20
Кто быстрее: 

человек или ИИ?
Кирилл Школенко
Разработчик | Альфа Банк

Управление аутсорс 
компанией

14:15 – 14:45
Внедрение 

аутсорс команды 

на сторону заказчика
Борис Кузьмин
CTO | Articul

Управление аутсорс 
компанией

14:50 – 15:20
Как признание 

ошибок помогает улучшать 

процессы (и почему авиация - 
самый безопасный транспорт)
Олег Громов
Генеральный директор | Extyl

Управление аутсорс 
компанией

15:25 – 15:55
Презентация 

рейтингов по выручке Digirate 

в заказной разработке: 

аутстафФ, аутсорс, мобилка, дизайн!
Николай Фетюхин
CEO | Intelsy

Контекстная реклама14:15 – 14:45
Контроль над кампаниями 

в условиях тотальной 
автоматизации (автотаргетинг, 
автостратегии и фиды)
Александр Ванькин
Руководитель проектной группы по контекстной 
рекламе | eLama

Контекстная 
реклама

14:50 – 15:20
Нативные продажи 

в рекламе (на примере 
текстов для Яндекс директ)
Анастасия Токарева
Интернет-маркетолог

Контент в IT14:15 – 14:45
Процессы в UX-редактуре: 
хорошие, плохие, 
революционные
Кира Калимулина
Директор направления UX-редактуры | VK

Контент в IT14:50 – 15:20
Как и где искать экспертов 

для текстов в IT, чтобы все были 
счастливы, а тексты получались 
эффективными и правдивыми
Алексей Рожков
Основатель, CEO | Редакция Рыба

FrontEnd15:25 – 15:55

UI-система или хроники 

Хаоса
Дмитрий Ивко
Lead Fron-End | Ростелеком Солар

Машинное 
обучение

15:25 – 15:55
This course does 

not exist:Искусство 

генерировать учебные курсы, 
которые полюбит каждый студент
Виктория Фирсанова
Старший преподаватель | Высшая школа экономики

Контекстная 
реклама

15:25 – 15:55
Комплексный 

рекламный трафик 

для маркетплейсов
Олеся Сизых
Основатель | Маркетолог Сизых

Контент в IT

Никита Новоселов
Head of buyer experience 
design | Ozon

Евгения Маринина
Ведущий дизайнер | Ozon

15:25 – 15:55
У нас 0 рублей и море энтузиазма, 
но мы хотим телеграм-канал — 
что делать?

Обучение / 
Наставничество

13:40 – 14:10
Курс 

молодого бойца: 

как мы делаем 

из гуманитария айтишника
Наиль Гафин
Руководитель отдела поддержки | CS-Cart

Обучение / 
Наставничество

14:50 – 15:20
Зачем 

айтишнику идти 

в наставники?
Тимур Гафиулин
Тимлид | Ecom.tech

Обучение / 
Наставничество

15:25 – 15:55
Развитие 

экспертизы сотрудников 

как «витальная» потребность 
ИТ компании
Олег Власенко
Заместитель генерального директора | СимбирСофт

DevOps & 
Администрирование

13:40 – 14:20

Эксплуатация Service Mesh, 
день 2: всё ещё сложно
Игорь Балюк
Senior Platform Engineer | Авито

Системный анализ13:40 – 14:10
Рецензирование требований 
- оно вам надо?
Екатерина Герт
Руководитель группы аналитиков | Positive 
Technologies

Системный анализ

14:50 – 15:55

Как поделить предметную 
область и не подраться?
Иннокентий Бодров
Product manager | Finom

TeamLead13:40 – 14:10
Нейросети в процессах: 

до профита 5 минут
Иван Башарин
Руководитель направления | ЭТП ГПБ

TeamLead14:15 – 14:45
Управление доступностью 

ИТ-сервисов: устраняем 

повторяющиеся сбои
Антон Скутин
SLM/BRM | Петрович-Тех

Алексей Миронов
Руководитель отдела 
разработки ПО | Петрович-Тех

TeamLead14:50 – 15:20
Почему «горят» ваши 
сотрудники
Мария Цуркан
Основатель, тренер руководителей | Школа 
руководителей "Я начальник"

TeamLead15:25 – 15:55
Mental Debugging. 

Как избежать влияния 

когнитивных искажений 

в IT-командах
Константин Палфинов
Бизнес-тренер, консультант, методолог

Digital-design
13:40 – 14:10

Что мы поняли, нарисовав 
144 концепции за 12 лет
Влад Меркулов
CEO | Бета

Digital-design14:15 – 14:45

Project vision проекта: 

UX vs креатив
Анастасия Зенина
Head отдела аналитики и UX | Оnly

Digital-design
14:50 – 15:20

Дизайн-система за рамками 
UI-Kit
Дмитрий Фарион
Дизайн-лид | МегаФон

DevOps & 
Администрирование14:25 – 15:05

Специфика процесса разработки 
и поддержки в условиях 

on-premise и коробок 

у государственных заказчиков

Сергей Кутылёв
Head of architecture | Bimeister

Обучение / 
Наставничество

14:15 – 14:45
Шаринг 

знаний внутри компании
Анна Порфирова
Менеджер образовательных проектов | BOGG.ART

Системный анализ
14:15 – 14:45

Автогенерация UML с GPT
Антон Шорников
Старший аналитик | МТС AI

DevOps & 
Администрирование

15:10 – 15:50

Дорогая, я оптимизировал 
наш pipeline!
Дмитрий Тихонов
Ведущий DevOps инженер | ИТ-холдинг Т1

перерыв 15:05 - 15:10

перерыв 14:10 - 14:15

перерыв 14:45 - 14:50

перерыв 15:20 - 15:25

перерыв 14:10 - 14:15

перерыв 15:20 - 15:25

перерыв 14:45 - 14:50

перерыв 14:20 - 14:25

перерыв 15:55 - 16:00

Digital-design
15:25 – 15:55
Дизайн взаимодействия: 

вчера, сегодня, завтра
Артём Фёдоров
Дизайн-директор | Red Collar

Digital-design16:00 – 16:20
Дизайн – парадокс. Все, 

о чем не принято говорить
Дмитрий Глумов Дизайн-директор | uplab

HR10:30 – 11:00  
Удалённая работа или 

в офисе: поиск идеального 
решения для IT компании
Владислава Абрамова
Head of HR | IT Test

HR11:05 – 11:35  
Найти и вырастить: 

как Selectel развивает 
будущих лидеров
Ксения Вахова
Руководитель корпоративного центра обучения |
Selectel

HR12:15 – 12:45 
Как мы перезагружали 
культуру обратной связи
Анна Шестакова
HRD | ITECH

HR11:40 – 12:10  
Автоматизация подбора: 
окупается ли ваша HRM?
Павел Сизов
Руководитель направления подбора персонала |
ZeBrains

перерыв 11:00 - 11:05

перерыв 11:35 - 11:40

перерыв 12:10 - 12:15

Бизнес-анализ10:30 – 11:00  

Коллеги, а мы точно 

на одном языке сейчас 
говорим?
Наталья Семенова
Руководитель | Smart Effect

Бизнес-анализ11:05 – 11:35  
Секреты инфраструктуры: 

как аналитику подходить 

к оценке затрат на инфраструктуру 

при проектировании решения
Илья Марчук
Директор по инфраструктуре | ИТ-компания Proscom

Бизнес-анализ

11:40 – 12:45 

Развитие больших IT 

и цифровых систем: 
паттерны и подходы
Дмитрий Безуглый
Основатель | ООО "Системный Подход"

Архитектура
10:30 – 11:10  

Архитектурный Чекап - 
Гибкая методика аудита 
ваших систем
Андрей Шалунов
Ведущий Архитектор | Яндекс Плюс

Архитектура11:15 – 11:55  
Разработка 
высоконагруженного 
кэширующего HTTP сервера
Антон Арджанов
Ведущий разработчик | Usetech

Архитектура

12:00 – 12:40  

State of OpenSource 

в России
Алексей Романов
Software Архитектор | IT Enduro

перерыв 11:10 - 11:15

перерыв 11:55 - 12:00

Project/Agile
10:30 – 11:00  
Необходимое лидерство: 
вывести проект из кризиса
Евгений Шахов
Руководитель проектов | VK Cloud

перерыв 11:00 - 11:05

Project/Agile11:05 – 11:35  
Мягкая сила – железная хватка. 

Как изменить культуру компании 

и повысить эффективность 
проектов
Анастасия Кондрашова
Project Manager Lead | Digital Oxygen

Project/Agile12:15 – 12:45
ПМство в кино. Разбор 
управленческих ошибок 

и успехов на примере 
популярных фильмов
Маргарита Чубукова
Руководитель проектов | Simbirsoft

Project/Agile11:40 – 12:10 
Agile Healing: Как пересадить 
команду с кортизоловой 
иглы на окситоцин
Владислав Могильников
Head of Scrum | Sminex

перерыв 11:35 - 11:40

перерыв 12:10 - 12:15

UX/UI

Сабина Бадирханова
Head of UX & R&D | Сравни

Анна Борзова
UX/CX researcher | Сравни

10:30 – 10:55 
Продукт, который отвечает РЕАЛЬНЫМ 
потребностям: как исследования 
помогают найти новые ценности 

для бизнеса

перерыв 10:55 - 10:58

UX/UI

Алина Ермакова
Дизайн-директор Платежи 

и Переводы | Сбер

Анастасия Дюрягина
Foresight&concept lead | Сбер

10:58 – 11:23
Переосмыcление роли UX/UI-дизайна. 
Как концептуальный дизайн формирует 
новые метрики и личный рост

перерыв 11:23 - 11:26

UX/UI11:26 – 11:51
Психология в дизайне
Николай Турулин
Старший продуктовый дизайнер | Ozon банк

перерыв 11:51 - 11:54

UX/UI11:54 – 12:19
Два главных принципа 
дизайна
Владимир Зимин
Head of design | Райффайзенбанк

перерыв 12:19 - 12:22

UX/UI12:22 – 12:47
Разбор ux/ui юзкейса с "Детским 
миром": что происходит после 
оформления онлайн заказа
Сергей Булатов
Продуктовый дизайнер | Детский мир

Product

10:30 – 12:40

Мастермайнд 

для продукт-оунеров

Вип/комфорт

участие по регистрации

Вип/комфорт

участие по регистрации

10:30 – 12:40

Круглый стол «Собственник 

ИТ-компании и ИТ-директор. 
Секреты успешного 

и эффективного тандема»

Модератор: Скрыпник Екатерина
Генеральный директор | ГК Деловые информационные 
системы

Андрей Белоногов 
Независимый директор, бизнес-консультант 

по организационному развитию

Алексей Окара 
Основатель | ООО “Пинол”

Денис Оверин 
Исполнительный директор | TutorOnline

Виталий Чесноков 
Генеральный директор и управляющий партнер |QSOFT

Собственнику

11:00 - 12:30

История легендарной игры

Александр Друзь
Магистр игры «Что? Где? Когда?»

Управление 
агентством

10:30 – 11:00  
Эффективные 

проектные команды: повышаем 
LTV клиента и не зависим 

от отдела продаж
Евгения Круглова
CEO и управляющий партнер | ITECH

Brandformance
10:30 – 11:00  
Brandformance и PR: 

и в горе, и в радости
Александра Прыткова
PRD | Точка — банк

Техническая

документация

10:30 – 11:00  
Друг или враг: 

типология и тактика взаимодействия 
технического писателя с заказчиками
Александра Лютикова
Менеджер направления 
поддержки технической 
документации | X5 Tech

Екатерина Горбунова
Старший технический 
писатель |X5 Tech

Графика/
Иллюстрация10:30 – 11:10  

Нужны ли 
профессиональные 
иллюстраторы сегодня?
Екатерина Филипенко
Старший преподаватель | Школа дизайна НИУ ВШЭ

11:05 – 11:35  
DevOps & Администрирование

Александр Крылов
Red5

11:05 – 11:35  
PR

Ольга Гесс
Red4

11:40 – 12:10  
Карьера в IT

Даниил Пилипенко
Red5

11:40 – 12:10  
DevOps & Администрирование

Александр Крылов
Red4

12:15 – 12:45  
Карьера в IT

Даниил Пилипенко
Red5

12:15 – 12:45  
PR

ольга гесс
Red4

13:40 – 14:10  
Project

Андрей Гирин
Red5

13:40 – 14:10  
Java

Андрей Кулешов
Red4

14:15 – 14:45  
Project

Андрей Гирин
Red5

14:15 – 14:45  
Java

Андрей Кулешов
Red4

14:50 – 15:20  
HR
Айрат Нуртдинов

Red5

14:50 – 15:20  
Техническая документация
Екатерина Ушакова

Анастасия Московина

Red4

15:25 – 15:55  
HR
Айрат Нуртдинов

Red5

15:25 – 15:55  
Техническая документация
Екатерина Ушакова

Анастасия Московина

Red4

16:50 – 17:20
Контекст

Андрей Дёмин
Red5

16:50 – 17:20
Teamlead

Антон Агальцов
Red4

17:25 – 17:55
Контекст

Андрей Дёмин
Red5

17:25 – 17:55
Teamlead

Антон Агальцов
Red4

18:00 – 18:30
СА/БА

Ольга Зубкова
Red5

18:00 – 18:30
Машинное обучение

Марк Паненко
Red4

18:35 – 19:05
СА/БА

Ольга Зубкова
Red5

18:35 – 19:05
Машинное обучение

Марк Паненко
Red4

перерыв 15:20 - 15:25

перерыв 11:00 - 11:05

перерыв 11:10 - 11:15
Управление 
агентством

11:05 – 11:35  
Производственная 

система как путь трансформации 
агентского бизнеса
Сергей Ерофеев
Генеральный директор | Registratura

Brandformance

Марина Смирнова
Head of influence marketing |
SPLAT Global

Лина Говберг
PR-специалист по работе 

с медиа и спецпроектам |
SPLAT Global

11:05 – 11:35  
Формирование лояльного 
комьюнити через 
микроинфлюенсеров

Техническая

документация

11:05 – 11:35  
Как создавать 

гайды по текстам. Опыт 
редполитики для приложений 
Госуслуг
Анна Алексеева
Редактор Госуслуг | АО РТЛабс

Графика/
Иллюстрация

11:15 – 11:55  

Как работает магия комикса?
Валентин Поткин
Художник-комиксист

перерыв 11:35 - 11:40

Управление 
агентством11:40 – 12:10 

Опыт OKR. 

Навязчивые мысли и страхи.
Ярослав Табаков
Директор агентства | Molinos

Brandformance11:40 – 12:10 
Как дизайнер помогает 
формировать бренд
Дарья Бучакова
Дизайн-директор | Flowwow

Техническая

документация11:40 – 12:10 

Как рассказывать инженерам

о новостях понятно
Теодора Малевинская
Head of technical writing | T-Bank

перерыв 11:55 - 12:00

Графика/
Иллюстрация12:00 – 12:40

Moho как лучший 
инструмент для сutout 
анимации
Евгений БорщЪ
Ведущий технический специалист в отделе 2д 
риггинга | ООО "СТУДИЯ ПАРОВОЗ"

перерыв 12:10 - 12:15

Управление 
агентством

12:15 – 12:45
0 рублей 

на разработку: Как теория игр 
помогает строить прибыльные 
продуктовые юниты внутри 
агентства
Дмитрий Коркин
СЕО и основатель | Joy Dev

Техническая

документация12:15 – 12:45

У вас есть дока? А теперь 
переделайте ее с нуля!
Ксения Притула
Менеджер проектов |
Positive Technologies

Александра Тукиш
Технический писатель |
Positive Technologies

Brandformance12:15 – 12:45 
Свобода самовыражения 

и персонализация 

как драйверы 
brandformance-кампаний
Иван Чирков
Бренд-директор | Нетология

программа

17:35 – 18:15  
Лечим PostgreSQL 

под высокими нагрузками
Михаил Жилин
Инженер по производительности |
Postgres Professional

Базы данных

Базы данных
18:20 – 19:05

Как готовить 
геораспределённый 

multi-master кластер MySQL
Алексей Плетнёв
Начальник сектора исследований 
и разработок | Базис-Центр

Базы данных
16:50 – 17:30
Хранилище для Datalake/

Lakehouse после Hadoop - 

кто следующий?
Семён Орлов
Лидер направления BigData | 

Unison Technologies

ГеймДев Разработка-1

Green7Green6Green5

Разработка-2 Маркетинг & 
Трафик

Red9Red10Red11 Red7Red8

ДизайнКадры & 
Карьера

Аналитики в IT 
& Продукт

Управление 

IT-компанией Практикум-2 Практикум-3

Blue1Green9Green8

Инфраструктура 
& Качество

Управление 
проектами 


и командами
База ФронтендПрактикум-1

Red6

экспертная 

зона

Маркетинг & 
Контент

Стартапы & 
Интерактив

Blue5Blue4Blue3Blue2Green4

перерыв 11:35 - 11:40

перерыв 12:10 - 12:15

перерыв. обед 12:40 - 13:40 перерыв. обед 12:45 - 13:40 перерыв. обед 12:40 - 13:40 перерыв. обед 12:45 - 13:40 перерыв. обед 12:45 - 13:40 перерыв. обед 12:47 - 13:40 перерыв. обед 12:45 - 13:40перерыв. обед 12:40 - 13:40перерыв. обед 12:40 - 13:40 перерыв. обед 12:40 - 13:40 перерыв. обед 12:45 - 13:40

перерыв 14:10 - 14:15

перерыв 14:45 - 14:50

перерыв. кофе-брейк 15:55 - 16:50 перерыв. кофе-брейк 15:50 - 16:50 перерыв. кофе-брейк 15:50 - 16:50перерыв. кофе-брейк 15:55 - 16:50 перерыв. кофе-брейк 15:50 - 16:50 перерыв. кофе-брейк 15:55 - 16:50перерыв. кофе-брейк 15:55 - 16:50

перерыв. кофе-брейк 16:20 - 16:50

перерыв. кофе-брейк 15:55 - 16:50

перерыв 17:20 - 17:25

перерыв 17:30 - 17:35

перерыв 17:55 - 18:00

перерыв 18:30 - 18:35

Вип

16:50 – 18:00

Что произойдёт с рынком 
контекстной рекламы и SEO 
при переходе 

на нейропоиск?
Алена Марчук
Руководитель отдела маркетинга | Manelia

маркетинг

Вип/комфорт

участие по регистрации

Контекстная 
реклама

18:00 – 19:05

Мастер-класс. Анализ 
маркетинговой стратегии 
проектов участников
Иван Харламов
Технический специалист в Премьер Сервисе | Яндекс

Вип/комфорт

участие по регистрации

Эмоции

17:25-19:05

Как начать слышать друг 
друга и правильно общаться 
через формат групповых 
встреч + Демо
Лидия Рогова
Executive & Communication Coaching

afterparty Cosmos Saint-Petersburg Pribaltiyskaya Hotel, Мраморное фойе, 1 этаж 20:30 - 00:00


